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Enzyklopädie der Schach-Urhistorie   .   Programmiersprache Schach

Informationen über die Urbuch-Inhalte:
Alter:
 
 Schach ist gemäß seinen Daten  das älteste Urbuch der Menschheit.

 
 Älter als das Sanskrit. Älter als die Pyramidenschrift. Band 5.

Archäo- 
 Über unsere Sonne hat der Kosmos --> Einfluß auf jeden Menschen.
Astronomie:
 Jeder Planet
  hat eine Primzahl und wirkt --> über die Sonnestrahlung --> auf jedes Lebewesen. Band 1.

Enzyklopädie
zum Nachschlagen,  zum Entdecken,  zum Selbst-Abrufen, zum Lesen der Programmiersprache Schach.

 
 Jeder Band ist 1 Schritt  -->  bis zum höchsten Ziel der Erkenntnis.
         
 
 Der Kenntnis, was sich vor Jahrtausenden ereignet hat. Der umfassenden Selbsterkenntnis in der Gegenwart.

Evolution:
 Die Erde ist der zweitbewohnte Planet in unserem Planetensystem.

Film:
 
 Die Schach Code-Partie     ist der älteste programmierte Slow-Motion-Film,

 
 
 
 
       mit einem Historie-Ablauf   in Zeit-Einheiten   Zug-um-Zug. Band 3 + 11.

Geographie:
 Die Projektion der Brett-Koordinaten
 -->  auf die Erdoberfläche

 
 
 
 
 
 
 entdeckt den spiral-lokalen Start-Punkt mit der Ur-Karte.

 
 
 
 
 
 
 Hier erfährt jeder, lokal woher das Schach stammt. Band 10.

Geschichte:
 Werde Historie-Entdecker. Finde den spiralen 0 x 0 Start-Punkt. Band 1 + 4.

 
 Der Abrufer entschlüsselt selbst und entdeckt Jupiter. Hier wird Astronomie-Geschichte lebendig.

 
 0b jung oder alt:   Entdecke,
 welche Mitteilungen vom Urautor vor vielen tausend Jahren abgeschickt

 
 
 
 
 
 -->  an Dich gesendet sind in privater verschlüsselter Botschaft.

 
 Hier erfährt jeder, temporal wann die Schach-Inhalte programmiert worden sind.

Informatik:
 Jeder kann die uralte Programmiersprache übersetzen lernen.

Perioden:
 Die 7 Perioden
  pulsieren in jedem Menschen.

 
 
 
   Die Toten-Periode wiedergebärt + tötet. Band 5.

Sprache:
 Die Numeral-Sprache ist eine Programmiersprache ohne Sprachwandel.

Wiedergeburt
bezieht sich auf die Daten-Wiedergeburt der Programmiersprache,

 
 deren Ablauf mit ihren Vorteilen und tödlichen Nachteilen für alle Menschen exakt programmiert ist.


